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Digitalizacia a graficky smog
ocami grafickych dizajnerov

V minulom &isle ¢asopisu sme priniesli
zaznam z prvej casti besedy »profesorov«

Stratili sme myty
a ritualy, ovladla P ThmE e el 2y b,

spominana a ocenovana knizka Richarda

n é S Vi rt u a' ln a rea l ita Brautigana V melonovom cukre z vydavatelstva

G G e i Artforum sa stane o par dni jednou z Najkrajsich
Redakcna beseda - Il. cast knih Slovenska v rovnomennej sttai
za vynikajucu
grafickd Upravu
Daniely Olejnikovej.
Nasi redakcni
hostia, prof. akad.
mal. Stanislav
Stankoci, doc.
akad. mal. Pavel
Choma, akad. mal.
Pavol Rozloznik
a Mgr. art. Dusan
Junek sa v druhej
Casti besedy
rozhovorili o vplyve
digitalizacie na vyvoj
grafickeho dizajnu
a o vsadepritomnom
grafickom smogu
v nasich mestach.




Digitalny macher ci grafik?

Technicka zrucnost a ovladanie novych technologii
st vybornym predpokladom vo vizualnej komunikacii,
ale ak zostane len pri nich, bez rozvijania grafickej
kreativity, tak je to Casto smerovanie do slepej ulicky.

Pavol Rozloznik: ..Na pocitaci som sa naucil robit vetko to,
Co potrebujem k svojej praci. Zaroven som vSak nestratil
vsetky typografické, kompozicné ci vytvarne vedomosti

a zrucnosti. Pre mna je pocitac vlastne dokonalejsi nastroj,
ktory mi rychlejsie ukaze to, o som si predtym musel vediet
v hlave predstavit. Dnes mladi ludia prostrednictvom
pocitacovej grafiky hned'vidia vysledok a jeho technicke
detaily. Treba sa vSak zmierit s tym, Ze pocitac je velmi dobry
sluha, ale aj zly pan.”

Pavel Choma: . Larry Ellison z Oracle asi pred 10-15 rokmi
hovoril, Ze sme v pacitacovej dobe kamennej. Mal pravdu

a dodnes s informacné technolégie viac o obchodnej politike
vyrobcov softvéru a Zeleza, nie o lacnom a dostupnom nastroji
pre pracu. Z jedne] strany pocitac pomaha, ale z druhej strany
nas obmedzuje, stale si vyzaduje nasu pozornost a znamena

neustale sa vzdelavat v dalSom odbore - pocitacovej gramotnosti.”
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Pavel Chroma: Dodnes su informacné technologie viac
o obchodnej politike vyrobcov softvéru a Zeleza, nie o lacnom
a dostupnom ndstroji pre pracu.

Rozloznik: ,.20. storocie bolo storocim nastupu a rozvoja
modernych technologii. A my sme teraz ako deti v hrackarstve -
pozerame na veci, a netusime, ako funguju. Kedysi sme pouzivali
nastroje a rozumeli sme ich podstate. Dnes podstate vacsiny
modernych »hraciek« vobec nerozumieme. V dejinach sa vzdy
striedali obdobia, kedy raz potiahla vyvoj intuicia a nasledne
rozum. Po intuitivnej a duchovnej gotike prisla racionalna
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Dusan Junek: V nasej profesijnej praxi sa potuluje bohuzial’
vela »odbornikov«. Su to predovsetkym oni, casto v sluzbach
roznych agentur, firiem a studii, ktori prispievaju k fatalnemu
vizualnemu znecisteniu prostredia.

renesancia. Aj teraz sme sa ocitli v situacii, ked' rozum bol
hlavnym motorom 20. storocia vo vede a v technike a teraz akoby
to duchovno potrebovalo urcity cas na spracovanie toho, co sa tu
odohralo. Tento nestlad ma samozrejme svoje dosledky.”

.Zakladny koncept pre novt tvorbu v grafickom dizajne
je jednoduchy. Novy dizajn je zaloZeny na inSpirativnej
myslienke a volnosti jej dalSieho uplatnenia namiesta
zvazujlcich pravidiel a definicii. Rozvinul sa vdaka rebélii ‘
proti neadekvatnemu pouzivaniu stereotypnych foriem
a statickych pravidiel.”

Ladislav Sutnar, ¢esko-americky zakladatel
interpretacného jazyka moderného grafického dizajnu

Dusan Junek: . Aj dnes vSak existuju jedinci precnievajuci

nad svoju dobu, ktori citia ohrozenie nerovnovaznostou,

a ich intuicia, talent i schopnosti urcuju smerovania v odbore.

Samozrejme, st spolocnostou i kolegami marginalizovani

a presadenie ich tvorby a nazorov ma minimalnu podporu. S

to vSak prave ich svetielka, Co pomahaju v orientacii na ceste

z tunela, v ktorom smog z réznych oblasti zivota vytvoril '

takmer nepreniknutelnut tmu.” ‘
1

Stanislav Stankoci: .Nasa prirodzena absorbcna kapacita sa
naplnila a ocakava sa, ze musi prist obdobie duchovnej obrody.
Pikantné na veci je, ze renesancia riesila, okrem iného,
problém nedostatku informacii a Sirenia ucenosti. V sicasnosti
sme na opacne] strane - dospeli sme do totalneho pretlaku
informacii, ale hlavne chaosu a straty orientacie, ktora
informacia je relevantna, ktora nie, a comu vlastne verif. ‘
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Zijeme v dobe vpadu barbarov?

.Dizajn sam o sebe je nazorom, stanoviskom
a komentarom. Tvorba dizajnu znamena viac ako len
jednoducho zostavovat, formovat alebo nieco upravovat.
Dizajnér pri navrhovani dodava svojmu dielu hodnotu
a vyznam. Jeho prostrednictvom zjednodusuje, vysvetluje,
objasnuje, presviedca alebo zdoraznuje, dokonca niekoho
vyzdvihuje, cti si ho a v lepsich pripadach aj zabava.”

Paul Rand, svetoznamy americky grafik

Choma: ..My sme ako ucitelia grafického dizajnu povinni
odovzdal svojim studentom aj zaklady remeselnej zrucnosti,
vlastne istého kulturneho dedicstva profesie. Samozrejme,
dneéni mladi tvorcovia napokon siahnu po pocitacovej grafike,
ale mali by poznat podstatu grafickej tvorby.”

Z tvorby Stanislava Stankociho

Prijatim vypoctovej techniky sme vedome prijali aj urcite
limity - robime to, ¢o nam umoznuje dany softvér. Velmi nam
pracu zrychlila a dala jej vysoky stupen komfortu, ale na druhej [

strane nam data limity; ktore si Casto ani neuvedomujeme. Stanislav Stankoci: Renesancia riesila, okrem iného, problém

Pritom ludska fantazia a tvorivost svojim spasobom limity nedostatku informacii a sirenia ucenosti. V sticasnosti sme
nema. Ak sa tvorca podvoli svojmu softvéru, vysledok nemusi na opacnej strane - dospeli sme do totalneho pretlaku
byt vzdy to pravé orechové.” informacii, ale hlavne chaosu a straty orientacie.
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Grafika v tvari mesta

Mestské prostredie so svojou znecistenou grafickou

tvarou je potvrdenim mnohych problémov vo vizualnej
grafike. Pripomenme si slova basnika a spisovatela
Daniela Heviera z jeho tvahy o spojeni obraznosti

a slovesnosti v Gtvodnom texte k tejto ankete:

.Zrak je za-zrak, ale ked' je neustale rozrusovany
a vyrusovany novymi a novymi vizualnymi atakmi, tak
straca svoju schopnost vidiet. Uz nevidime, iba sa
pozerame. UZ nepozorujeme, iba evidujeme. A ak evidovat
znamena triedit a hierarchizovat, uz nie sme schopni ani
toho. Iba tupo civime.

My sme obklopeni obrazmi, ktore za nas navyrabali ini:
anonymne Studia, a dokonca anonymny internet, ktory sa
stal najvacsim dodavatelom obrazov. Dnesny fotograf uz
ani nemusi zdvihnut zadok od monitora, nemusi ist nafotit
krajinu ¢i osobu, uz iba stahuje z webu, poupravuje,

“alebo aj nie, a z obrazov vyrobi novy obraz. Taketo obrazy
vSak nemaju dusu, srdce, ani hlavu a patu. Je to geneticky
klonované obrazovisko. Indiani sa nadarmo nebali, Ze im
belosi fotografovanim kradnt duse. Dnes si nechavame
dobrovolne kradnut dusu zraku, ba este kricime: Viac!
Este daj!

Pohladmi sa presekavame dzunglou obrazov. Keby
to boli obrazy, ale st to iba katalogy produktov a sluzieb,
ktoré nam niekto vnucuje. Je to prostiticia obrazov, ktore
sa nam davaju na kazdom rohu, aby sme si ich vzali.
Alebo aby si vzali ony nas.”

Rozloznik: .Mesto je zaspinené grafickym smogom.

Ten nie je produktom mesta, ale nas, sti¢asnych Zijicich
generacii. Hlavny problém tejto civilizacie je, ze sme stratili
myty a ritualy a sekundarne hladame nahradu za ne

v romantickych televiznych serialoch, reality show a podobne.

Ovladla nas virtualna realita. Stratili sme duchovnu
plnohodnotnost nasich Zivotov. Nasa tisicrocna kultira bola
plna ritualov, ktoré sa viazali na ro¢né obdobia ¢i krestansku
vychovu. Ludska spolocnost bez mytov nevie existovat.
Zacina to v detstve rozpravkami, teda tymi klasickymi
rozpravkami, a nie dnesnymi komiksovymi detskymi
serialovymi hrdinami. A preto je takyto chaos a smog.

A pritom v marketingove] vybave velkych svetovych firiem
takyto mytus, alebo silny Zivotny pribeh, je zakladom
komunikacie jedinecnosti firmy. Len si zoberme nedavno
zosnulého zakladatela Apple Steva Jobsa. Je to vlastne
novodoby rozpravkovy IT hrdina. Kazda generacia potrebuje

hrdinov, s ktorymi sa chce stotoznit. Je Uplne nepochopitelné,

Ze ako narod nemame celkom jasno v nasej mytologii, Ze sice
mame svoju historiu, ale s nou nesthlasime. Namiesto toho,
aby sme ju spoznali a prijali.”
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Pavol RozloZnik: Hlavny problém tejto civilizacie je, Ze sme
stratili myty a ritudly a sekundarne hladame nahradu za ne
v romantickych televiznych serialoch, reality show a podobne.
Ovladla nas virtualna realita. Stratili sme duchovnu
plnohodnotnost nasich Zivotov.

.Ako grafik, dizajnér, umelec sa snazim vyjadrovat
svoje posolstva atraktivnou vizualnou formou, humornym,
vtipnym sposobom a predovsetkym pozitivnymi
myslienkami, aby moja sprava bola pre ludi [ahsie
prijatelna, zrozumitelna a vyvolala v nich radost.”

Shigeo Fukuda, legenda japonskeho a svetového dizajnu

Junek: . Tento systém »vzdelavania« prostrednictvom mytov
a velkych pribehov absentuje uz vo vychove v rodine a potom
na Skolach vlastne uz ani nie je na ¢o nadviazat...”

Choma: .....no a prave graficki dizajnéri by mali byt v tomto
smere priekopnikmi. Mali by hovorit pravdu.” ‘

ROCNIK 2012 03 ‘ 13



€€ €PrintProgress | ANKETA

A AZITF TO M AJLEPSI Z BI!ATISLAV\' = '.’3---‘.’-'._
.. ‘ serrs | e

==

= s
e i

_—/ ‘

Mesto je zaspinené grafickym smogom.

Stankoci: ..Ja si dokonca myslim, ze graficki dizajnéri by mali
ist do politiky... [smiech] ...zalozime Stranu grafickeho
dizajnu?”

Rozloznik: ,Ale teraz vazne. Skuste sa niekedy v meste
zastavit a zacat vnimat veci okelo seba. Zistite, Ze vas atakuje
tolko réznorodych informacii, ze je to jednoducho katastrofa.
Ten pretlak spésobuje, Ze veci prestavate vnimat, zlievaju sa
vam do akéhosi obrazového Sumu na pozadi.”
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Junek: .Ano, je to podobné ako pri hudbe. Ked' na vas (togi
z roznych zdrojov a kutov, prestavate vnimat jej kvalitu,
charakter & interpreta. Je to uz len akysi podmaz, ktory
zacinate vnimat skor podvedomim.”

anl

Choma: . Treba si zaroven uvedomit dalsi sprievodny jav,

e v hierarchii délezitosti v kreativnych Studiach a agentirach
sa grafik ocitol na piatom az desiatom mieste. Grafika sa stala
sliizkou biznisu a ten najviac ovplyviiuje niekolko klGcovych
firiem vlastniacich vacginu billboardovych a vylepovych pléch.
Stadi si pozriet niektoré inzeraty a ponuky Studii, kde sa
dozviete, Ze navrh grafiky je zadarmo, ako bonus. Teda praca
grafika sa pontka zadarmo. Akoby nemala svoju hodnotu,
resp. vnucuje sa predstava, Ze nie je az taka dolezita.”
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Rozloznik: .V skutocnosti je to este Sirsi problém. V dnesnej
realite graficky dizajnér o grafike vlastne ani nerozhoduje. Je
stcastou celého systému biznisu. A z praxe mozem potvrdit, Z tvorby Dusana Juneka.

14, ROCNIK 2012 03




Preslat: (14 ot PREMIERY

Rédia: David

Drmmatis

seins
7 — 2 STV Eowwse Q- DE V@ .tasr. COE
/ B D e e = . M WIRSEES

TH| e o |!_[| AN e ke [SEEER  inba

..........

Z tvorby Pavla RozloZnika.

se velakrat sa nam stalo, e sme priniesli kvalitné graficke
navrhy objednavatelovi a ten povedal, Ze ich nemoze zobraf,
lebo su prilié dobré. Lebo jeho cielova skupina su celkom
obycajni (udia a musi to vyzerat lacno a zle. A ja toto pokladam
za stragnt dehonestaciu grafického dizajnu a Uplne prevratené
hodnoty. Ludia vraj chct kupovat lacné veci, a tak aj ich
propagacia musi pdsobit lacno! A k tomu este dovetok iného
zadavatela, ktory bol jednoznaéne presvedceny, Ze nasou
dlohou nie je dodat kvalitna grafiku, ale predat jeho vyrobky.
Tomu sa sice da rozumiet, ale odporuje to tak filozofii
podnikania, ako aj grafickej tvorby. V oboch pripadoch by sme
mali zakaznikovi dodavat naozajstné hodnoty. Nie
pseudohodnoty a polotovary.”

.Kreativita je aktivita, ktora riesi problémy. To znamena,
e nazerame na problémy z inej perspektivy. Berieme
do Gvahy kontext, stratégiu, kultiru a najlepSiu vizualnu
techniku na interpretaciu kazdého jedného problému.
Globalizacia nam stanovila mnohé rovnake merad|a.
Mozeme zit v inej ¢asti sveta, ale mame rovnaky pohlad
na modu, stravovanie, Styl hudby, obrazy, chute a pod.
VZetci sme stiéastou jednej globalnej dediny, takze to, co je
délezité v jednej asti sveta, je dolezité aj v inej. Rozdiely su
v ekonomike, nie v porozumeni.”

Veejay Archary, viceprezident [ICOGRADA,
medzinarodnej rady asociacii grafického dizajnu
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Junek: .Vieme si predstavit priklad, ze v operacnej sale
operuje namiesto chirurga masiar, ktory perfektne ovlada
techniku prace s nozom, ale, samozrejme, vsetky lekarske
vedomosti st mu nezname? Taka predstava je nemyslitelna,
o skutocnosti ani nehovoriac. V nasej profesijnej praxi sa
potuluje takychto »odbornikov« bohuzial vela. Su to
predovietkym oni, Castokrat v sluzbach roznych agentdr,
firiem a &tudii, ktori prispievaju k fatalnemu vizualnemu
znetisteniu prostredia, v ktorom zijeme. Ovladanie nastroja -
dnes sofistikovanejsieho - pocitaca a softvéru, je paradoxne
jednoduchsie ako kedysi Stetca a pera. Ale potreba talentu,
invencie, podlozena vedomostnou i profesionalnou
orientaciou v odbore, zostala rovnaka, ak nie vacsia.

Ak chyba, tak vizualny smog konkuruje tomu znecistenému
ovzdusiu a nevieme, ¢i skar chranit oci alebo pluca. Aj ked
pred jednym &i druhym by sme sa mali usilovat o usporiadanie
hodnotového rebricka, v ktorom etika, moralka a kvalita
potrebujd vystipit zo sucasného suterénu na najvyssie
priecky. Miera smogu vo vietkych oblastiach by vyrazne
ustupila a véetkym by sa nam dychalo (ahsie, volnejsie.”

Redakcna Uprava: Pavel Vitek, Juraj Kopriva
Foto: Vladimir Benko
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Z tvorby Pavla Chomu.
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